SPELREGLEMENT KAARTWEDSTRIJD
BUNTSE FEESTEN

1 Algemene Organisatie
1.1  Verloop: De wedstrijd bestaat uit 4 reeksen van elk 8 beurten.

1.2 Ronde-afsluiting: Een nieuwe reeks start pas wanneer alle tafels de vorige reeks
hebben afgerond.

1.3 Wedstrijdblad: Controleer voor het inleveren van het scoreblad of de namen en
nummers van alle deelnemers correct zijn ingevuld en het totaal precies 104
punten bedraagt.

2 DelenenVoorbereiding

2.1 Eerste deler: Voor aanvang van de eerste speelbeurt trekt elke speler een kaart.
Degene met de hoogste kaart begint als deler.

2.2 Couperen: De stapel dient te worden afgenomen in 3 gelijke hoopjes van elk
minstens 6 kaarten.

2.3 Deelverdeling enrichting: Er wordt met de klok mee gedeeld en gespeeld. Het
delen gebeurt volgens het patroon 4 -4 -5.

3 Spelregels en Troef

3.1 Troefbepaling: De troefkleur wordt centraal bepaald door de presentator. Een
ronde start pas nadat de troef bekend is gemaakt.

3.2 Kaartvolgorde: De volgorde van de kaarten van hoog naar laag is: Aas - Heer -
Vrouw - Boer-10-9-8-7-6-5-4-3-2.

3.3 Doel: Er wordt gespeeld om de meeste slagen. Elke gewonnen slag levert 1 punt
op.

3.4 De speler links van de deler komt uit voor de eerste slag. Daarna start telkens de
speler die de vorige slag haalde.

3.5 Hetistoegestaan om uit te komen in troef.

3.6 Verplichtingen: Bekennen (volgen in dezelfde soort), kopen (troef spelen) en
afkopen (hogere troef spelen) zijn verplicht.

4 Overtredingen en Punten telling

4.1 Sancties: Bij verzaken, niet-kopen of niet-afkopen wordt de overtreding genoteerd
op het scoreblad. De overtreder krijgt 3 strafpunten van de jury; alle overige
medespelers aan tafel krijgen 1 extra punt.

4.2 Exaequo: Bij een gelijke eindstand geeft de hoogste score in reeks 1 de doorslag.
Is die gelijk, telt reeks 2, en vervolgens reeks 3.



